INTRODUCCION A LOS
SIG. GVSIG USUARIO

60 Horas

Objetivos:

Con este Curso el alumno serd capaz de desenvolverse dentro del Sector y
ofrecer los conocimientos tedricos y practicos necesarios para la aplicacidn de
los sistemas de informacion geografica.

Una vez concluido el curso los alumnos podran afrontar las tareas mas comunes
demandadas de un sig, desde la entrada de datos hasta el despliegue de
informacion, sobre todo las relacionadas con el procesamiento y analisis de la
informacidn espacial empleando y combinando las herramientas disponibles en
un software sig.

Contenidos:

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PROYECTO GVSIG. NIVEL USUARIO.
1. El proyecto gvSIG.
2. El ecosistema gvSIG.
3. Webs del proyecto gvSIG.
4. Como colaborar.

5. Descarga e instalacidon de gvSIG-Desktop.



UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE INFORMACION
GEOGRAFICA

=

;Qué es un SIG?

N

. Aplicaciones de los SIG.
3. El software en sistemas de informacion geografica.
4. Los datos en sistemas de informacion geografica.
UNIDAD DIDACTICA 3. ENTORNO DE GVSIG-DESKTOP: PROYECTOS Y VISITAS.
1. Inicio. Gestor de proyectos. Tipos de documentos.
2. Preferencias.
3. Creacidn y gestidn de una vista.
4. Herramientas basicas de visualizacion de datos.
5. Herramientas basicas de consulta de datos.
6. Herramientas de localizacion: catalogo y nomenclator.

UNIDAD DIDACTICA 4. CARGA Y REPRESENTACION DE DATOS: SIMBOLOGIA.

=

Carga de datos locales.

N

. Carga de servicios OGC.

w

. Simbologia de datos vectoriales.
4. Simbologia basica de datos raster.
5. Herramientas de transformacion de datos.
UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJANDO CON TABLAS: CONSULTAS Y RALACIONES.

1. Tablas: herramientas basicas.



. Capas de eventos. Uniones y relaciones entre tablas.
3. Edicidn de datos alfanuméricos.
4. Consultas a tablas: filtros.
UNIDAD DIDACTICA 6. TRABAJANDO CON MAPAS.
1. Preparacion de datos.
2. Creacion del mapa. Configuracion inicial.
3. Herramientas de navegacion en el mapa.
4. Insercién de elementos en el mapa.
5. Introduccion.
6. Propiedades de los elementos insertados.
7. Impresion y exportacion del mapa.
UNIDAD DIDACTICA 7. CREACION Y EDICION DE DATOS VECTORIALES.
1. Creacion de datos vectoriales.
2. Edicion de datos vectoriales.
3. Métodos de entrada de dérdenes.
4. Modificacion de datos vectoriales.
5. Edicion de vértices.
6. Otras herramientas: Copia, desplazamiento, rotacion, escalado.
7. Propiedades de la edicién. Tolerancia.

8. Correccion de acciones durante la edicidn.



UNIDAD DIDACTICA 8. GEOPROCESAMIENTO BASICO CON GVSIG-DESKTOP.

9.

Introduccion.

. Geoprocesos de analisis.

Introduccion.

Geoprocesos de proximidad.

Geoprocesos de solape .

Geoprocesos de geometria computacional.
Geoprocesos de agregacion.

Geoprocesos de conversion.

Geometrias derivadas.

10. Geoprocesamiento con Sextante.

UNIDAD DIDACTICA 9. GEORREFERENCIACION DE IMAGENES.

1.

2.

Georreferenciacion de imagenes.

Trabajando con datos en distintos sistemas de referencia.

UNIDAD DIDACTICA 10. TRABAJANDO CON DATOS RASTER.

1.

2.

w

4.

Introduccion.

El formato de datos raster. Herramientas disponibles en gvSIG-Desktop.
Exploracidn de datos raster: histogramas y regiones de interés.
Vectorizacidn de datos raster.

Filtros.



6.

7.

6.

Recorte de datos raster. Salvar una vista a raster georreferenciado. Aplicacion
a servicios WMS.

UNIDAD DIDACTICA 11. INTRODUCCION A SEXTANTE Y ANALISIS RASTER.

. El proyecto Sextante.

Analisis raster. Algebra de mapas vy reclasificacion.

Andlisis del terreno con Sextante.

Andlisis basico del relieve.

Obtencion de perfiles del terreno.

Obtencion de informacion derivada: pendientes, orientaciones, sombreados.

Otros elementos derivados del analisis del terreno.

Analisis de iluminacidn y visibilidad



