Introduccién a la tecnologia
de impresién en 3 D

- Adquirir conocimientos basicos sobre tecnologias y técnicas de impresion 3D e identificar los
componentes basicos y sus distintas funcionalidades y las caracteristicas bdasicas de
funcionamiento del software de diseho de modelado de 3D.

- Abordar la instruccion de conocimientos basicos para entender y comprender cudles son los
componentes elementales, ya sean materiales fisicos o tecnoldgicos, que conforman la
estructura de una impresora 3D y el procedimiento de impresidn, asi como la mecanica y
electrénica para un correcto funcionamiento.

- Abordar los conocimientos basicos sobre software de impresidn 3D y ensamblaje de la
impresora, para afrontar tareas de éxito en el modelado y disefio de piezas tridimensionales,
asi como adquirir maestria en las modificaciones y adaptaciones de modelos predefinidos,
ademas de la configuracion de parametros para el proceso de impresion.

- Abordar los conocimientos basicos para poder valorar adecuadamente la puesta en marchay
el correcto desempefio de una impresora 3D, contemplando para ello pruebas de impresion
que permitan validar su correcto funcionamiento.

- Abordar los conocimientos sobre la impresidon en relacidn a los materiales termoplasticos
mas utilizados en la tecnologia de impresidn 3D. Analizar pruebas de impresién y conocer
técnicas de acabado final.

Conocimiento de la impresion

Conocimientos basicos de la impresion 3D.

Tecnologia FDM: materiales y particularidades.

Materiales para impresién 3D. Caracteristicas.

Componentes de una impresora 3D-FDM: mecanica y electronica.



Software modelado
Diseno con software de modelado 3D.

La tecnologia FDM: software de modelado 3D.

Modificaciones de modelos predefinidos.

Configuracion de los parametros del software previa a la impresion.

Software de modelado 3D. Adaptaciones de modelos predefinidos.

Software de fabricacion de modelos 3D. Configuracion del software.

Configuracion de parametros para la fabricacion con termoplasticos convencionales.
Montaje de estructura y elementos mecanicos. Verificacion de componentes mecanicos y
electronicos: motores, correas, rodamientos.

Montaje de electrdnica, cableado, etc.

Impresion. Validacion y pruebas

Revision del montaje. Elementos de seguridad.

Validacién. Calibracion.

Pruebas de impresion.

Manipulacién de modelos.

Materiales

Impresion en diferentes materiales termoplasticos.

Revision de modelos y pruebas de impresion realizadas por los alumnos.
Tratamientos especificos de acabado superficial.

Reparaciones. Solucion de problemas.



